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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	تصميم وتوليف الوسائط المتعددة MM326

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ.سالم محمد بودبوس

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	قسم الوسائط المتعددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	قسم الوسائط المتعددة

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	اللغة العربية واللغة الإنجليزية 

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل السادس

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	2013 كلية تقنية المعلومات


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع

	2
	2
	
ـــــــــــــــ
	4


2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:
1. تعريف أسس ومعايير تصميم الوسائط المتعددة.
2. الإلمام بكتابة السيناريو ورسم اللقطات (storyboard).
3. إعداد مقاطع فيديو أو مشهد بصري من خلال سيناريو مكتوب معد مسبقا.
4. تعزيز مهارات الطالب العملية في بعض التقنيات المستخدمة لتصميم الوسائط المتعددة.
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	يتذكر عناصر الوسائط المتعددة وأسس استخدامها.

	أ2
	يصف منهجيات تصميم الوسائط المتعددة.

	أ3
	فهم التعلم الذاتي والتعرف على مصادر التعلم المفتوحة.

	أ4
	يشرح الطالب أنماط التفاعل بين عناصر الوسائط المتعدة.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	يحلل الطالب محتوى الوسائط المتعددة.

	ب2
	يقارن الطالب الأدوار الوظيفية المختلفة في مجالات الوسائط المتعددة.

	ب3
	يميز الطالب الجوانب الإيجابية والسلبية في عروض الوسائط المتعددة.

	ب4
	يميز الطالب الجوانب الجمالية والإبداعية في صناعة الوسائط المتعددة.


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	يصمم ويؤلف عروض الوسائط المتعددة.

	ج2
	يكتب سيناريو ويرسم لوحات الاخراج storyboard وتحويلها إلى مشروع عملي.

	ج3
	يستخدم الأدوات الخاصة بالوسائط المتعددة ويوظفها بشكل صحيح.

	ج4
	يشخص أدوار فريق عمل إنتاج الوسائط المتعددة.


د / المهارات العامة 
	د1
	التعامل مع ملفات الفيديو والصوت.

	د2
	يكتسب الطالب روح العمل الجماعي كفريق.

	د3
	يكتسب الطالب القدرة على إصدار حكم علي عروض الوسائط المتعددة.

	د4
	يكتسب الطالب مهارات توفير الوقت والموارد عن طريق الاستعانة بعروض سابقة أو أجزاء منها.


4. محتوى المقرر:
	الموضوع العلمي
	عدد الساعات
	المحاضرة
	المعمل
	التمارين

	Introduction
	2
	2
	0
	0

	Multimedia Elements
	2
	2
	0
	0

	Authoring Systems
	2
	2
	0
	0

	Multimedia Design
	4
	2
	2
	0

	User Interface
	8
	4
	4
	0

	Story Board
	8
	4
	4
	0

	Scenario
	8
	4
	4
	0

	Director
	4
	2
	2
	0

	Adobe Aftereffects
	8
	0
	8
	2


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضرة
· مشروع
·   حوار جماعي
· واجب منزلي
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طريقة التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحان نصفي نظري
	الاسبوع السادس
	20%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	2
	مشروع عملي نصفي
	الاسبوع السادس
	10%
	عــــــرض تقديمــــــــــي

	3
	نشاطات واختبارات
	كل أسبوع
	10%
	عرض المشروع

	4
	مشروع عملي نهائي
	الاسبوع الثالث عشر
	20%
	عرض ونقاش

	5
	امتحان نهائي
	الاسبوع الأخير
	40%
	تحريري

	
	المجموع
	
	100%
	


7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	امتحان نصفي نظري
	الاسبوع السادس

	التقييم الثاني
	مشروع عملي نصفي
	الاسبوع السادس

	التقييم الثالث
	نشاطات واختبارات
	كل اسبوع

	التقييم الرابع
	مشروع عملي نهائي
	الاسبوع الثالث عشر

	التقييم الخامس
	امتحان نهائي
	الاسبوع الاخير


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	مذكرات المقرر
	
	مقرر المادة pdf
	أستاذ المادة
	على المنصة الإلكترونية

	الكتب الدراسية المقررة
	
	The Art of

the Storyboard
--
Designing for Interaction

--

تصميم وبرمجة واجهة المستخدم
--

Fundamentals of Multimedia
	John Hart

--

Dan Saffer

--

د.أيمن حمارشه

--

Ze-Nian Li and Mark S. Drew
	عند أستاذ المادة


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعة تدريس
	

	2
	جهاز عرض
	

	3
	سبورة
	

	4
	Aftereffects app.
	

	5
	تجهيزات معملية للتسجيل المرئي والصوتي
	

	6
	أجهزة حاسوب
	


منسق الـمقــرر:  أ. ســـــــــــــــالــــــــم محمــــــــد بــــــــــــــــــودبـــــــــوس
              التوقيع :

منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري              التوقيع : 
التاريــــــــــخ :  22/1/2024
مصفوفة المقرر الدراسي    (تصميم وتوليف الوسائط المتعددة MM326 )

	
	
	المهارات
	أ.المعرفة والفهم
	
	الأسبوع الدراسي

	د المهارات العامة
	
	ج المهارات العلمية والمهنية
	ب المهارات الذهنية
	
	
	

	د.4
	د.3
	د.2
	د.1
	ج.4
	ج.3
	ج.2
	ج.1
	ب.4
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المتطلبات الأكــاديمية للمقرر الدراســـي (تصميم وتوليف الوسائط المتعددة)

